東  吳  大  學
教  師  授  課  計  畫  表
	科目名稱: 電腦繪圖 (Computer Graphics)                                     
	開課學期: 102學年第一學期

	授課教師: 江清水
	授課班級: 數學系 

	授課時間: 星期一 3:30Pm-6:20Pm
	授課地點: R707


授課教師辦公室:城區部四大樓4205  




(: 2311-1531ext. 2230 or 3801
1. 教學目標:本課程之目標，在於培養學生了解電腦繪圖之基本原理，以及幾何圖形在電腦內之處理及應用，並經由程式之撰寫來了解電腦繪圖之架構，增進學生自我思考及獨力創作之能力。
2. 課程內容: 本課程分程式與理論兩大部分。理論部分教授電腦繪圖的基本概念，程式部分則是以Python當作程式語言，交授學生撰寫繪圖程式。
3. 教科書:
自編教材； Computing for the sciences Using Python by Christoph Hoffmann, Leah Hoffmann and Lukasz Ziarek.
參考書: 精通Python 3程式設計 Mark Summerfield著，蔣大偉譯

教學網頁:http://www.cism.scu.edu.tw/~chiang

4. 進度:本學期課程共十六週，每時段三小時，授課內容分程式部分和理論部分。理論部分概述如下(授課內容會因學生接受程度而有所修改，以下僅為參考)，程式部分將每週公布在教學網頁上面：

	時段
	理論內容
	程式內容(Python)

	1
	Computer Graphics and Its Application.
Problem Analysis.
	公布Proj

	2
	2D Coordinate System; 2D Transformation.
	

	3
	2D Viewing Operations. Window and Viewport.
	

	4
	Line Drawing;
	

	5
	3D Coordinate System; 3D Transformation.
	Due for Project 1

	6
	3D Viewing Operations. 
	

	7
	Viewing and Projection.
	

	8
	Distance Transform in image.
	Due for Project 2

	9
	Curve Representation and Drawing.
	

	10
	Color;
	

	11
	Light and Rendering, Illumination and Shading.
	

	12
	
	Due for Project 3

	13
	Recursive and Fractals
	

	14
	Surface Representation and Drawing.
	

	15
	Surface Representation and Drawing.
	

	16
	Student Presentation.
	Due for Project 4


5. 作業方式(分數分配):

隨堂考試 -------------------------------------- 100 points
     隨堂程式 ------------------------------------- 100 Points

Student Presentation -------------------------- 200 points (team work)

Final  ------------------------------------------
100 points
6. 學期成績核算方式((、():

    期末成績=(Projects + Presentation + Final) * 0.23後無條件進入，98分以上以98分計
