縮放並呈現部分2D圖形
江清水講義(整理自文魁所出版的2D/3D遊戲程式設計入門)
1. 加入一個圖在Content中，供後續的game使用。
2. 宣告2D圖的變數於Game1。
3. Load 2D圖於LoadContent()
4. Scaling, Translation
5. 呈現部分2D圖形
6. 繪圖於Draw()
4,5,6詳細描述如下：
       protected override void Draw(GameTime gameTime)

        {

            graphics.GraphicsDevice.Clear(Color.CornflowerBlue);

            // TODO: Add your drawing code here

            // 方式 1 ：目的地位置

            pos.X = 150;  pos.Y = 10;
            spriteBatch.Draw(mySpriteTexture, pos, Color.white); // 完全不過濾
            // 方式 2 ：目的地位置 和 視窗大小
            Rectangle rec = new Rectangle(300, 10, 43, 64);

            spriteBatch.Draw(mySpriteTexture, rec, Color.White);

            // 方式 3 ：目的地位置 和 來源矩形的位置

            Rectangle rec2 = new Rectangle(400, 10, 340, 210);

            Rectangle rec_SRC = new Rectangle(40, 20, 380, 230);

            spriteBatch.Draw(mySpriteTexture, rec2, rec_SRC, Color.White);

            spriteBatch.End();

            base.Draw(gameTime);

}
        }
