浩劫蟲生
組員名單:
資三A 9715106 林守毅
資三A 9715107 黃介澤
資三A 9715110 胡浩林
資三A 9715120 李承軒 
故事背景
西元2035年地球正面臨一場浩劫，數以萬計的外星生物從天而降，身為地球的一份子，讓我們舉起武器挺身對抗外星生物吧! 
控制項:
上、下、左、右:移動準心 
空白鍵:射擊 
A:繼續下一關
ESC:離開 
ENTER:開始遊戲 
M:開啟密技 
N:關閉密技

P:音樂暫停 
R:音樂繼續 
內容:
1.玩法:
玩家移動準心攻擊正在移動中的外星生物。 
2.獲勝條件:
共有三關，在時間內消滅螢幕中所有怪物即可進入下一關，破完三關即為獲勝!
3.計分:
越短時間內消滅所有怪物分數越高。
技術:

課程中學到的技術:
1.碰撞 第六週(10/21)
2.捲動的無接縫貼圖 第六週(10/21)
3.小王子會往上下左右走動。 第七週(10/28)
4.2D圖形與字型的應用 第十一週(11/25)
5.基本鍵盤輸入與滑鼠游標檢選 第十四(12/16)
課程外學到的技術 
1. 隨機變數的應用 
2. 背景音樂播放，暫停，繼續
展望:

1. 能增加更多遊戲性，獎勵(加分)和處罰(扣分)條件，EX:擊中人質、吃寶物、打王等等。
2. 能有消滅怪物時、增加怪物被消滅掉的畫面和音效。

3. 增加關卡數，且每一關各有特色。

4. 能3D化。
5. 能記錄分數，設立排行榜。
